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TiesoS paie§kos

Scenarijaus aprasymas ir veiksmy planas

Kontekstas

Zaidéjai yra didelés tiriamosios Zurnalistikos firmos Zurnalistai. Paskelbta
Sokiruojanti zinia: vienas darbuotojas buvo nuzudytas. Jtariamas vienas konkretus

asmuo: firmoje ryte dirbes valytojas.

Po diskusijos Zaidéjai pajunta kazkg negerai ir nusprendzia istirti situacija. Jie
susisiekia su policininku, kuris sako, kad nori jiems padéti, bet jam reikia jrodymuy ir

informacijos.

Jie nusprendzia pasikalbéti su savo direktoriumi apie savo jtarimus, bet Sis
paslaptingai supyksta ir uZrakina juos kambaryje, kad jie nebeieskoty toliau. Zaidéjy
tikslas - rasti jrodymy, jog jy jtarimai néra nepagrijsti, rasti badg susisiekti su

policininku, kad gauty palaikymg ir pabégty iS kambario.
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Paaiskinimas
A etapas:
Zaidéjai yra reZisieriaus uzrakinti kambaryje, kad nustoty iekoti daugiau jrodymuy.

Jiems reikés surasti ir atrakinti kompiuterj, kad galéty pasiekti tris firmos Zurnalisty
parasytus straipsnius apie Zmogzudystés bylg. Tai leis jiems gauti daugiau
informacijos apie istorijg. Deja, trijuose straipsniuose pateikiamos skirtingos

versijos. Jie turi iSsiaiskinti, kuri i$ jy yra teisinga.

Norédami tai iSsiaiskinti, jiems teks ieSkoti daugiau jrodymuy: drausmés ataskaitos ir
direktoriaus bei potencialaus Zudiko el. laisky. Sie du dokumentai jrodys, kad jiems

reikia prasyti daugiau policininko pagalbos.
B etapas:

Zaidéjai turi susisiekti su policininku. Tam jie turi kambaryje surasti racijg ir ja
susisiekti su policininku. Jis galés jiems patarti. Kai Zaidéjai suranda jrodymus ir juos

patvirtina su policininku, jie turi rasti pabégima.
C etapas:

Zaidéjai gali iSeiti pro galines duris, uzrakintas keturiy skai¢iy spyna. UZra3as su
uzuomina Salia spynos padés jiems orientuotis. Atrakine duris, jie privalo pabégti su

jrodymu.
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Veiksmy planas

Sio pabégimo kambario metu A ir B etapai gali bati atliekami vienu metu.
A etapas — elementy paieska

A.1 veiksmas. Raskite kompiuterj
Zaidéjai turi rasti kambaryje pasléptg rakta. Raktas atidaro stalo stalciy, kuriame

laikomas kompiuteris.

A.2 veiksmas - kompiuterio atrakinimas

Norédami prisijungti prie kompiuterio, Zaidéjai turi jj atrakinti slaptazodzio pagalba.
Ant kompiuterio yra lipnus lapelis su uzrasu ,MCB". Zaidéjai turi spusteléti
.pamirsote slaptazodj”, kad pamatyty uzuoming ,gimtadienis”. Jie turi ieskoti
kambaryje saugomuose darbuotojy failuose. Jie turi rasti tinkamg failg, kad surasty

gimimo datg, ir naudoti jj kaip slaptazodj kompiuteriui atrakinti.

Sprendimas: Teisingas failas yra Mary C. Bratton failas, skirtas ,MCB". Gimimo data

yra 1985 m. spalio 11 d. Kompiuterio slaptazodis yra ,,11101985".

A.3 veiksmas. Informacijos paieska

Zaidéjai turi rasti tris elementus:
a) Trys straipsniai is trijy skirtingy medijy (kompiuteryje)

Jie turi perskaityti kiekvieng straipsnj, patikrinti autoriy ir datg ir palyginti jj su kitais

rastais elementais, kad pasirinkty teisinga.

Sprendimas: teisingas yra tas, kurj parasé Mary C. Bratton.
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b) Vieno darbuotojo ir direktoriaus bendravimas (pasiekes visg kambarj)

Zaidéjai randa daug el. laidky, issibarsciusiy po visg kambarj. Jie turi juos sudéti
chronologine tvarka ir iSanalizuoti. Vienas el. laiSkas yra darbuotojo ir direktoriaus
pokalbis. Tai leidzia zaidéjams suprasti, kad Sie du yra kaltininkai, ir iSsiaiskinti, kuris

straipsnis yra teisingas.

c) Viena drausminé ataskaita, supjaustyta j kelias dalis, kad bty galima vél

sudeti (iSskleista kambaryje)

Zaidéjai turi surasti visas keturias detales ir sudéti jas kartu, kad perskaityty
drausmeés ataskaita. Joje yra elementy, kurie padeda skaitytojams suprasti istorijg ir

rasti tinkamga straipsn;.

Turédami visus Siuos tris elementus, Zaidéjai turi pakankamai jrodymy policininkui,

kad Sis su savo komanda galéty siekti naujos uzuominos.
B etapas — susisiekite su policininku

B.1 Zingsnis. Raskite komunikacijos jrankj
Zaidéjai turi surasti kambaryje paslépta racijg, kad galéty susisiekti su policininku

(zaidimo vadovu).

Policininkas praso jrodymuy. Be jokiy jrodymy jis negali padéti Zaidéjams.

B.2 Zingsnis. Bendravimas su policininku

Zaidéjai turi paaidkinti policininkui jrodymus. Kai jie turi viska (el. laiskus, ataskaitg ir
teisingg straipsnj) ir policininkas patvirtina, kad tai yra teisinga.

tikslu, jis patars jiems kuo greiciau pabégti su jrodymais.
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C etapas — pabégimas iS kambario

C.1 veiksmas - atrakinkite galines duris

Galinés durys uZrakintos keturiy skaiiy spyna. Salia - rastelis: ,Zurnalistika ieSko

tiesos”.
Sprendimas: Zaidéjai turi rasti, kuris i$ trijy straipsniy yra teisingas.
Kodas yra ,0002" (antrajam straipsniui).

C.2 Zingsnis - ISeikite su jrodymu

Zaidéjai turi iSeiti i$ kambario su jrodymais: jei juos pamirs, pralaimés Zaidima!

Jrodymas yra el. laiSkai ir ataskaita (visos detalés).

-
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